객체지향 프로그래밍

- Object란? : 넓은 의미로는 모든 사물을 뜻함. 좁은 의미로는 클래스 안의 인스턴스를 의미

- Class란? : 객체를 만들기 위한 틀 또는 설계도.

- 추상화, 캡슐화, 상속성, 다향성 등의 특징을 가짐.

- 절차지향 VS 객체지향

 - 절차 : 순서가 중요. 순차적으로 실행

 - 객체 : 메소드를 사용해 접근.

- 객체지향의 목적 : 소프트웨어의 재사용성 증대

- 객체지향의 방법 : 소프트웨어를 컴포넌트화 하고 데이터 중심적 프로그래밍 견지

- 객체 = 변수(속성) + 메소드(기)

- 객체지향 프로그래밍

 - 객체 모델링

 - 클래스 만들기

 - 객체 생성하기

 - 논리적 흐름 구상하기

- 특성 1 : 추상화(객체 모델링) - 프로그래밍 대상을 모델링 하는 것

 - 클래스, 클래스 변수, 메소드

 - 실체화 : 클래스로부터 객체(인스턴스) 만들기

- 특성 2 : 상속성 - 기존 클래스로 새 클래스를 정의함(재 사용성)

 - 상속받는 키워드 : extends

 - 상속으로 부모의 모든 변수와 메소드를 사용할 수 있음


 - 부모 클래스 = super 클래스


 - 자식 클래스 = sub 클래스

- 특성 3 : 캡슐화 - 속성과 메소드를 패키지화 하여 격리시키는 전략

 - 접근제한자를 둬서 보호할 수 있음

  - public은 객체끼리 공유할 수 있음 ex) 객체이름.메소드(매개변수)

  - private는 공유되지 않고 클래스 내에서만 사용이 가능함

- 특성 4 : 다형성 - 같은 이름의 메소드를 허용함

 - add(x,y) 가 있을 경우 x,y의 타입에 따라 다른 타입의 add가 사용됨

 - 단 매개변수를 다르게 해야함

 - 하위 클래스 정의후 상위 클래스 선언 불가

 - 상위 클래스 정의후 하위 클래스 선언 가능


- 오버라이딩


 - 부모 클래스에서 존재하는 같은 이름의 다른 타입의 메소드 선언 가능(다형성, 상속관계)


 - 부모 클래스에서 선언한 같은 메소드를 하위 클래스에서 다시 선언할 경우(매개변수 같음) 하위 클래스의 것으로 재정의됨

- 오버로딩

 - 같은 클래스 내에서 같은 이름의 다른 타입의 메소드 선언 가능(다형성)

* 부모 클래스와 자식 클래스의 메소드 또는 변수의 구분을 위해 현재 클래스의 것은 this.이름 으로 나타내고 부모 클래스의 것은 super.이름 으로 나타낸다

* 예약어 super : 하위 클래스에 의해 가려진 상위 클래스의 멤버 변수나 메소드에 접근할 때

* 추상 메소드 Abstract : 실제로는 구현되지 않는 것을 선언하기 위해 사용

