1. Java의 소개

- 제임스 고슬링[Green 연구팀]

- Oak → Java

- 다양한 언어의 장점을 모아 만듬

- World Wide Web 과 함께 Java 라는 이름으로 쓰이게 됨, WWW와 밀접한 관계가 있음

- 처음 임베디드 환경을 위해 만들어짐

- C++를 이용한 운영체제를 만들려고 했으나 쓰기 어려워 새로운 언어를 만듬

- 다양한 기종의 컴퓨터들이 네트워크를 통해 서로 연결 → 컴퓨터 기종에 관련없이 어디서든 사용가능한 JAVA

- 자바의 에디션

 1) Java SE(Standard Edition) – 표준

  *자료 참조

 2) Java EE(Enterprise Edition) - 기업체에서 사용

 3) Java ME(Micro Edition) - 모바일 기기에서 사용

- 자바로 할 수 있는 것

 - 자바 애플리케이션(Java application) : 독립적으로 실행될 수 있는 일반 응용 프로그램

 - 자바 애플릿(Java applet) : 웹 브라우저 안에서 실행되는 작은 프로그램

 - 자바 서블릿(Java servlet) : 웹서버에서 동작하는 서버 모듈(CGI, JSP)

 - 자바 빈즈(Java Beans)

 - 애플릿 VS 서블릿 : 애플릿은 클라이언트 사이드에서 작동, 서블릿은 서버 사이드에서 작동

2. 자바의 개념

- 자바의 두가지 의미 : 프로그래밍 언어, 플랫폼

- *.java → *.class(binary file) → JVM해석

- C : 종속적, JAVA : 독립적

- 컴파일러 + 인터프리터(JVM)

- 자바 플랫폼(Java platform) : Java API + Java VM

- 자바 컴파일러(Java Compiler) : 자바 프로그램을 중간 형태인 자바 바이트 코드를 컴파일

- 자바 바이트 코드(Java Byte Code) : 플랫폼에 상관없이 자바 가상 머신(JVM)에 의해 실행될 수 있도록 정의된 중간 코드, JVM에서 실행

- 자바 가상 머신(Java Virtual Machine) : 바이트 코드 명령어를 기계어로 사용, 운영체제간 호환성 제공, 기종마다 별개의 JVM 존재, 프로그램 로딩시간이 길지만 실행시간에 영향을 받지 않음

- 자바 API(Java API) : JDK에서 제공되는 거대한 패키지, 라이브러리 역할, 패키지들의 묶음

- 자바의 특징

 - simple : C의 혼란을 주는 요소 제거, 언어의 복잡성 제거, 자동적인 메모리 수집 기능 제공

 - object-oriented : 객체지향 언어, 소프트웨어의 재사용, 정보의 캡슐화

 - distributed : 분산환경, 프로토콜 관련 라이브러리 제공, RMI 기능 제공

 - interpreted : 해석기(interpreter)로 실행, 번역된 바이트 코드가 JVM에 의해 실행(Write Once, Run Anywhere)

 - robust : 견고함, 높은 신뢰성을 유지하기 위한 특징을 지님(No Pointer, Automatic Garbage Collection, Strict Type Checking, Runtime Error Processing)

 - secure : 보안성, 개발환경과 실행환경이 분리되어 있음.

 - 높은 성 : JIT

 - Multithread : 동시에 수행해야 하는 작업들을 스레드 기술할수 있음, API로 지원

 - Dynamic : 기존의 프로그램에 영향을 주지 않고 라이브러리에 새로운 메소드나 속성 추가

3. 실습

- 주의점 : 파일 명 = 클래스 명 = 이진 파일 명

- 애플리케이션 형태 : HelloWorld 파일 제작 → JVM으로 실행

- 애플릿 형태 : Hello 문자열이 있는 애플릿 제작 → appletviewer 혹은 브라우저로 실행

