*extends 를 이용해서는 다중상속을 구현할 수 없다

*객체 → 속성 : 멤버변수, 동작 : 멤버메소드

*생성자는 객체를 생성할 때 초기화를 설정하는 특수한 메소드

*상속 받은 클래스로 부터 다시 상속 받을 경우 최종 자식 클래스의 변수는 어떻게 되나

ex) class A, class B extends A, class C extends B 의 경우 class C는 class A, class B의 변수를 모두 가지고 있다.

*예약어 super : 하위 클래스에 의해 가려진 상위 클래스의 멤버변수나 메소드에 접근할 때 사용

*추상 메서드 : 메서드의 몸체({})가 없는 메서드, 하위 클래스에게 넘겨줌, 안의 내용은 추상 메서드가 있는 클래스 내에서 정의하지 않음

*추상 클래스 : 몸체가 없는 메서드를 포함한 클래스를 추상 클래스라고 한다. 추상클래스의 경우 선운부에 abstract 키워드를 사용해야한다                                                                                                                                                                                                                   

*인터페이스(interface) : 골격만 가지고 있는 클래스, 몸체가 없는 메서드(추상 메서드)로만 이루어진 클래스, 클래스의 한 종류

*추상 클래스와 인터페이스

· 추상 클래스는 일부분이 추상메서드 extends를 통해 구현

· 인터페이스는 추상 메서드로만 이루어져있음, implements를 이용해 추상 메서드를 구현

*다중상속을 이용하는 경우 부모와 자식의 관계가 모호해지기 때문에 부모가 다르다는게 확정되어있는 interface를 이용함

ex) class A extends B implements C { ~ } class A extends B implements C,D,E { ~ } 또는 의 형태는 가능함

class A extends B extends C { ~ } 의 형태는 불가능함

*extends는 하나의 클래스만 사용할 수 있으며 implements는 여러개의 인터페이스를 사용할 수 있다

*인터페이스의 구분은 콤마(,)를 이용한다

GUI프로그래밍 – AWT(Abstract Window Toolkit)

- java.awt 패키지 : GUI 구축을 위한 클래스들의 모임

- Component 클래스

  - Container 클래스 : 컴포넌트를 담는 그릇 역할, 컨테이너는 서브 컨테이너를 가질 수 있다, Frame, Window, Panel, Applet 등 하위 클래스 보유, 서브클래스로 Panel 클래스가 많이 사용됨

- Listener를 통해 이벤트를 처리함

- Adapter는 이미 구현, 선언되어있는 이벤트 클래스

- Frame

 - Frame f = new Frame(); 을 이용해 선언

 - 자주 사용하는 메소드

  - void setBackground(Color c) : 배경색 설정

  - void setTitle(String title) : title 설정

  - void pack()

  - setSize() : 크기 설정

  - void setLocation(int x, int y) : 시작 위치 설정

